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Para suscribirte debes descargar de forma gratuita 
la App de Issuu, nuestro kiosko virtual en ¡OS 

o en Android, luego nos buscas y listo. Si usas 

PC, podrás ingresar a www.issuu.com y buscar 
nuestra revista, para suscribirte online. 
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IMPORTANTE 

GamerVip no se hace cargo de material perdido o dañado 
en el proceso de salida del producto. Todo el texto y 
diseño es propiedad de GamerVip Comunicaciones 
Ltda. Nada de esta revista puede reproducirse en su 
totalidad o parte, sin el escrito permiso de GCL. Todos 
los derechos de autor son reconocidos, y el material 

es utilizado específicamente para difundir, realizar 
análisis y artículos. Si bien se entrega todo el material 
revisado, pueden ocurrir aún algunos errores de 
impresión que rogamos disculpar. GamerVip es una 
empresa independiente, y no está ligada en forma 
alguna a ninguna de las compañías mencionadas en 
esta revista. La responsabilidad del contenido de cada 
artículo es de quienes los escriben, no teniendo porque 


representar el pensamiento de GamerVip como empresa. 


EDITORIAL 


Muy feliz navidad y un gran nuevo año para 
todos nuestros lectores. Estamos acabando 
un tremendo año para nosotros, donde hemos 
podido cimentar grandes alianzas, renovar 
rostros y poder trazar muy buenos proyectos 
para el año que viene. Es así como tenemos el 
agrado de anunciar, que en el mes de Febrero, 
realizaremos un evento celebrando los 5 años de 
revista GamerVip, en donde no solo tendremos 
tiendas, juegos y actividades, sino que tendremos 
el sorteo de un premio alucinante: Una flamante 
consola PS4 Edición Limitada de Star Wars. 
¿Como participar por ella? fácil, comprando un 
número de nuestra rifa, que comenzará a estar 
a la venta en pocos días. Para más información, 
debes dirigirte a www.gamervip.cl 

GamerVip evoluciona. Para nosotros siempre 
ha sido importante poder ir creciendo y nunca 
estancarnos en lo mismo. Fuimos la primera 
revista de videojuegos Chilena en más de 10 
años. Ahora nuestros desafios son otros: Se 
funda nuestro propio estudio de animación 
digital, que pronto los sorprenderá con sus 
producciones, y en Enero debutará nuestra 
propia radio por internet, donde contarás con 
diversos programas y espacios, dedicados al 
mundo de los videojuegos y la entretención en 
general. En fin, este 2017 lanzamos la casa por 
la ventana. 


Bienvenido al mundo GVip! 
CARLOS MENARES | EDITOR GENERAL 
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LOQUE SE E ESTE NUEVO AÑO 
LA PANTALLA GRANDE SE RENUEVA 
TE RECOMENDAMOS PARA NAVIDAD 
LA HISTORIA DE má SAGA CLÁSICA 


LA SAGA REGRESA AL HORROR 


E 


LAS NOVEDADES DEL MES BAJO LA LUPA 
LAS MEJORES PICADAS NAVIDEÑAS 
EL FESTIVAL DE LOS ROBOTS 


LLEGA LA FIEBRE ROGUE ONE 
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y LO QUE VIENE EL 2014 


Lee. o... .........o..........o... 


AVANCE GAMER 2017 


LOS JUEGOS 
QUE VIENEN 


SIBIENELANO 2016 NO DEJO CONTENTOA TODOELMUNDO, 
ESTE 2017 SE VIENE CON TODO. REGRESAN FRANQUICIAS 
CLASICAS Y DEBUTAN NUEVAS IPS EN UN MUNDO GAMER 
EN PERMANENTE EVOLUCION. 


S acaba el año muchachos, y ya 
comenzamos a mirar con ansiedad el 
2017... que juegos nos deparará el próximo 
año? Tendremos alguna sorpresa, alguna 
decepción o todo será como miel sobre 
hojuelas?. Sin duda que las expectativas 
están altas y los anuncios son maravillosos, 
pero pasemos a revisar, los 10 juegos que 
esperamos este 2017 nos hagan sonreír como 
cumpleañero. 


Resident Evil VII 


El regreso de la saga a sus orígenes. El horror 
por vez primera se vuelve en primera persona 
y se abraza el uso de la realidad virtual para 
llevarnos al límite del miedo. La apuesta es 
sin duda ambiciosa y lo que se ha visto hasta 
ahora se ve maravilloso y escalofriante, pero 
¿lo logrará? Lo sabremos cuando salga, este 24 
de Enero del 2017. 


POR: LOBO 


Nioh 


Si Geralt hiciese un cosplay de Samurai y 
viajase al mitológico Japón feudal, sin duda 
que Nioh sería el resultado de su brutal 
aventura. Un juego que se ve hermoso, con un 
gameplay difícil y duro, que contará con jefes 
al más puro estilo Dark Souls, todo envuelto 
con ese misticismo oriental que tanto nos 
gusta... ¿Se te abrió el apetito? Nioh llega este 
7 de febrero 
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Horizon Zero Dawn 


Los capos de Guerrilla games lanzan toda la 
carne al asador, con este precioso juego de 
mundo abierto, que utiliza elementos del rpg 
y la acción a tercera persona, para traernos 
una aventura futurista que contará hasta 
con dinosaurios de acero... ¿qué mejor no? La 
pelirroja guerrera de Horizon nos visitará este 
28 de febrero, y se viene cargado de mejoras 
para los usuarios de PlayStation 4 Pro. 


Tekken 7 


Una de las más clásicas sagas de pelea, que 
ha hecho vibrar los mandos de todas las 
PlayStation hasta la fecha, se prepara para 
un regreso con todas las armas de un juego 
de nueva generación... si hasta al colorín de 
Akuma se lo pidieron prestado a los cabezotas 
de Street Fighter. Tekken 7 sale a la luz este 31 
de Marzo del 2017. 


For Honor 


Vikingos, samuráis y caballeros, se enfrentan 
en un épico juego de los creadores de la saga 
Assassin's Creed. For Honor se ve muy seductor 
en su propuesta, realismo en la acción y la 
posibilidad de además poder jugarlo de forma 
online. La batalla comienza este 14 de Febrero 
del 2017. 


Persona 5 
La quinta entrega de una de las mejores sagas 


de rol nipón se nos pasa para abril. El juego, 
que nuevamente nos llevará a vivir la doble 


E gamervip.cl 


vida de un estudiaste japonés, que por la noche 
infringe la ley, ha resultado todo un éxito en 
Japón, esperamos sin duda que nos maraville. 
Persona 5 sale el 4 de Abril del 2017. 


Uncharted The Lost Legacy 


La saga de mayor prestigio en PlayStation 
lanza una nueva seudo entrega este próximo 
año. Con el protagonismo de la mordaz Chloe 
Frazer, Nathan Drake se toma un descanso. 
La aventura la podemos jugar de forma 
independiente, y no hace falta tener Uncharted 


Injustice 2 


El regreso de los héroes de DC Comics con 
bombos y platillos. Los chicos de Mortal 
Kombat, ya han mostrado metraje del juego, y 
el solo hecho de al fin aparecer Supergirl, nos ha 
hecho subirnos al carro de la victoria. Injustice 
debiese salir el primer semestre del 2017. 


Otros grandes del próximo año que esperamos 
nos dejen alucinando, pero que aún no definen 
fecha son Spiderman, Farpoint, Red Dead 
Redemption 2, Mass Effect Andromeda, The 
Last of Us Parte 2, Zelda Breath of the Wild, 
Marvel vs Capcom Infinite, Days Gone, Final 
Fantasy VIl Remake, Resident Evil 2 Remake, 
God of War, Fridday 13th (yo lo espero al 
menos), Kingdom Hearts 3, Detroit Become 
Human, Hellblade, Ni No Kuni 2, Ace Combat 7 
y Sea of Thieves. Sin duda que el próximo año 
Arriba: Uncharted Lost Legacy, Injustice 2, pinta de maravillas. Ya con menos esperanzas 
ha Rs doo algunos de esperamos al menos ya anuncios concretos en 

22. CA A relación a Star Wars, en especial Battlefront 2, 
Cyberpunk 2077 Shenmue 3 y Death Stranding. 
Aunque lo más probable es que a estos juegos 
no los veamos hasta el 2018. 


LOBO MENARES 
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EL CINE QUE SE VIENE 


AVANCE 2017 


La Primera Orden sintió el golpe, y la 
persecución contra la Resistencia se ha 
vuelto cada vez más dura, al tiempo que Kylo 
Ren (Adam Driver) se ha dedicado a entrenar 
en el dominio del Lado Oscuro de la Fuerza, 
y a buscar a esa desconocida que lo dejó 
en muy malas condiciones tras su último 
enfrentamiento. 

Mientras eso pasa, Rey (Daisy Ridley) ha 
encontrado a Luke Skywalker (Mark Hammill) 
e intentará convencerlo de salir de su exilio 
voluntario, para unirse a la Resistencia y asumir 
como el líder que está llamado a ser... 

Dirigida por Rian Johnson (responsable 
de la sorprendente Looper -2012-), habrá 
que esperar harto, ya que Star Wars Episodio 
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AVANCE EL CINE QUE VIENE 


POR: LOBO CINEPATA 


VII! (llamado tentativamente La Caída de la 
Resistencia) sólo llegará en diciembre del 2017, 
y desde ya está llamado a ser el estreno más 
importante del próximo año. Segundo capítulo 
de la tercera trilogía de esta saga, y contando con 
la bendición, por así decirlo, de los personajes 
de la trilogía clásica, SWVIIl promete profundizar 
en las historias de los personajes introducidos 
en 2015, sin la presión de conquistar al público, 
cosa que ya logró con el Episodio VII. 

SWNVIIl será el estreno principal del 2017, 
pero no será el único foco de atención. 

Warner/DC continuará en el empeño de 
crear su universo cinematográfico. Tras los 
pasos de Batman vs Superman (buena película, 
aunque a muchos les costó pasarla) y Suicide 


JANCEANN Squad (éxito de taquilla, pero cuyas fallas fueron 

——— más grandes que sus aciertos), Wonder Woman 
ALLA A (junio) dirigida por Patty Jenkins y con Gal Gadot, 

¡AE Chris Pine, Connie Nielsen y Robin Wright tiene que 
ser el punto de inflexión que defina si vale la pena 
para esta sociedad seguir intentándolo. Muchos 
apostamos no sólo porque será una gran película, 
sino además andará bien en boletería. Si resulta, 
podemos disfrutar con tranquilidad Justice League, 
en noviembre. 

Marvel Studios, por su parte, avanzará en 
su universo cohesionado con las secuelas Thor: 
Ragnarok y Guardianes de la Galaxia 2, caminando 
sobre terreno seguro. La apuesta correrá por cuenta 
de Spiderman: Homecoming, el tercer intento en 
quince años por darle una carrera fílmica a nuestro 
amigable vecino, ¿será la vencida? Y aunque no sea 
parte de este universo cohesionado, no hay que 
dejar afuera a Logan, tercer filme protagonizado por 
Wolverine, cuyo andar cinematográfico también ha 
sido titubeante, en la misma situación del arácnido. 

Otras cosas que vale la pena tener en cuenta: 
Split, la nueva película del reinventado M. Night 
Shyalaman, con lo que podremos saber si The Visit no 
fue una casualidad; Kong; Skull Island sigue la huella 
de Godzilla (2014) en el sentido de revitalizar los 
clásicos monstruos gigantes del cine; la adaptación 
live-action del clásico Ghost In The Shell abre muchas 
interrogantes, pero parece bien encaminada; Alien: 
Covenant nos trae de vuelta al viejo y querido 
xenomorfo, enlazando su saga principal con 
Prometeo (2012); Anabelle 2 trae de regreso a la 
muñeca maldita provocando un nuevo mal rato 
al pobre incauto que la tenga en su poder; War of 
the Planet of the Apes continuará mostrándonos 
cómo fue que los simios conquistaron la Tierra. Y a 
A propósito de terribles futuros, Blade Runner 2049 
retoma la saga iniciada en 1982, con la dirección del 
notable Dennis Villenueve (Arrival). 

Stephen King volverá a las pantallas con el primer 
capítulo fílmico de La Torre Oscura, y la guerra entre 
autobots y decepticons vivirá un nuevo episodio con 
Transformers: The Last Knight. 

Este es, grosso modo, lo que la cartelera 2017 
ofrecerá. Como ven, hay harto y para todos los 
gustos. Usted ¿ya eligió las suyas?] 
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RECOMENDACIONES PARA ESTA NAVIDAD 


MA momento de iniciar diciembre, todos 
pensamos lo mismo. Compras navideñas, 
regalitos por aquí y por allá, pero ¿qué hay 
de uno mismo?, ¿vale la pena regalonearse? 
Por supuesto que sí y como esta sección 
está diseñada especificamente para los 
Smartphone te traemos cuatro tentaciones 
a las que no deberías quitarle el ojo en esta 
fecha. 
Basándonos en las cuatro marcas que 
prácticamente se encuentran dominando el 
mercado actual es que hemos seleccionado 
4 modelos de Smartphone que no puedes 
perderte si buscas adquirir uno nuevo, sin 
importar si es la última chupada del mate. 


Samsung: No es necesario tener un S7 Edge 
para tener una buena máquina de la casa de 
Samsung. Nuestra elección para esta fecha 
es el J7 2016. Una nueva versión del modelo 
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37, la edición 2016 cuenta con una resolución 
de pantalla de 5,5 pulgadas, una resolución 
de 720 x 1280 pixeles, una memoria RAM 
de 2Gb, almacenamiento interno de 16Gb, 
un procesador de ocho núcleos, con una 
resolución de cámara que alcanza los 13 
Mp, compatibilidad con redes 4G LTE y una 
batería de 3300 mAh, lo cual no es para nada 
despreciable. 


Huawei: No podía faltar la casa Huawei, a la 
cual seguimos teniendo entre ceja y ceja, en 
el buen sentido. Tiene varias ofertas pero nos 
centraremos más en el P8 Lite, que a pesar 
de haber una versión PS9 Lite, el 8 es aún más 
accesible e igual de poderoso y rápido. Cuenta 
con una pantalla de 5 pulgadas de 720 x 1280 
píxeles, un procesador de ocho núcleos, una 
RAM de 2Gb, almacenamiento interno de 
16Gb, una resolución de cámara de 13 Mp, 


Ñ sa 


Arriba: Motorola no solo te plantea un nuevo buen 
equipo celular, sino que a través de su linea "Moto 
mods” , propone toda una revolución en la forma 
de customizar tu equipo. 


PP a 


Arriba: No podemos dejar de insistir en el gran 
avance de la casa Huawei. Su evolución y nuevo 
nivel de calidad, lo hacen una gran recomendación 
para esta navidad. 


con soporte NFC, además de compatibilidad en 
redes 4G LTE, cuenta además con una batería 
de 2200 mAh. Una buena alternativa para el 
bolsillo si lo cotizamos bien. 


LG: Uno de los modelos que se comercializa 
mucho en nuestro país es el LG K10, que 
también forma parte de nuestra recomendación 
para tener en cuenta ante el bolsillo. Cuenta con 
una pantalla de 5,3 pulgadas, un procesador de 
cuatro núcleos, una memoria RAM que va desde 
1, hasta 2Gb, almacenamiento interno que va de 
los 8 hasta los 16Gb, una cámara para fotos 
cuya resolución alcanza los 13 Mp en su versión 
LTE, compatible con redes 4G LTE, cuenta 
además con una batería de 2300 mAh. 


Moto: La línea Moto no podía quedar fuera 
presentado una buena alternativa, el Moto G4, 
que cuenta con una pantalla de 5,5 pulgadas 
con una resolución de 1080 x 1920 pixeles, un 
procesador de ocho núcleos, almacenamiento 
interno de 16Gb, una RAM de 2Gb, una cámara 
fotográfica con una resolución de 13 Mp, 
compatibilidad en redes 4G LTE y batería de 
3000 mAh. 


Esperamos que estas recomendaciones sean 
de ayuda para sus compras navideñas. No es 
necesario tener lo último para disfrutar de una 
buena potencia, compatibilidad y rapidez en un 
celular, pero ante todo recuerden que la navidad 
debe ser un momento para compartir en familia 
lejos de todo materialismo, un momento grato 
para reír, compartir y regalonear con nuestros 
seres queridos. 


POR: THORNILLO MN 
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MIKAMI VS CAPCOM 


LA HISTORIA DE 
RESIDENT EVIL 


A MEDIADOS DE LOS AÑOS 090, 


UN SOÑADOR LLAMADO SHINJI 


MIKAMI, AL ALERO DE UNA COMPAÑÍA NIPONA LLAMADA CAPCOM, 
CAMBIARIAN PARA SIEMPRE NO SOLO LOS JUEGOS DE TERROR, SINO 
EL MUNDO DE LOS VIDEOJUEGOS PARA SIEMPRE... 


omenzar a hablar de la historia de 

Resident Evil, sin comenzar por la de Shinji 
Mikami sería un pecado. El productor nipón 
responsable de sagas como Devil May Cry, 
Dino Crisis y la mencionada acá, es sin duda 
una de las mentes y motores que cambiaron 
para siempre la forma en que hoy se hacen y 
se manejan los videojuegos. No solo fue por 
su influencia, sino con la de la saga misma, 
que nace el género Survival Horror como tal, 
se establecen las reglas para los shooters 
en tercera persona de corte sobrenatural e 
incluso se establece el sistema de "exclusivo 
temporal” por las compañías.... Pero no nos 
adelantemos tanto, y empecemos con la 
historia del propio Shinji Mikami. Después de 
graduarse en la Universidad Doshisha, Shinji 
Mikami ingresó en las filas de Capcom en 
1990, destacando en sus primeros trabajos 
con diversos títulos de Super Nintendo 
como Capcom Quiz: Hatena no Daiboken, 


POR: LOBO 


o la adaptación de ¿Quién engañó a Roger 
Rabbit?, pero sería 'Aladino” en 1993 el que 
sería su primer trabajo como productor, y 
que le significó la confianza de la compañía. 
A pesar del moderado éxito que gozaba con 
estas entregas, su camino a la consolidación 
llegaría por un título de terror que terminaría 
estableciendo un nuevo género dentro del 
mundo gamer, el survival horror. Este juego se 
llamó simplemente Biohazard, pero fuera de 
Japón sería conocido por otro nombre: Resident 
Evil. Mikami tomó la dirección del proyecto, 
que en un principio sería un título inspirado 
en otro título de Capcom llamado Sweet 
Home, que resultaba ser una adaptación de 
una cinta de terror nipona del mismo nombre. 
Es así como Mikami toma elementos de otro 
título que había llamado su atención, Alone 
in the Dark, y la temática lúgubre y solitaria 
de la cinta Night of the Living Dead de George 
Romero, para amalgamar un juego que si bien 


gamervip.cl 


ESPECIAL 
RESIDENT EVIL 


tomaba elementos de los mencionados títulos, 
aportaba con unos fondos  renderizados 
preciosos para la época y una dosis de acción 
y dinamismo no vista antes en títulos de esta 
índole. El juego acabó por salir a la venta en 1996 
para la flamante consola de Sony, PlayStation, y 
sería no solo responsable de marcar un antes y 
un después en el género, sino en ser un tremendo 
motor de ventas para la consola misma, que 
devolvió la mano situando a Resident Evil 
como uno de sus productos más atractivos y 
publicitados. Biohazard saldría además en Sega 
Saturn. El éxito fue tal, que para esos años el 
juego llego a vender 2.750.000 copias en todo 
el mundo. Este título fue tan importante para 
la historia de los videojuegos que incluso ha 
contado con dos revisiones más. La primera el 
año 2002 para Gamecube, donde se rehacía casi 
por entero el juego y la más reciente en PC, PS4 
y Xbox One, donde además se les dota de toda 
la gloria de la alta definición y moderniza sus 
controles. 

El éxito de Resident Evil impulsó a Mikami a 
trabajar en seguida en la secuela de Resident 
Evil, esta vez como productor. Habían pasado 
solo meses de la salida de Biohazard y ya se 
mostraba el progreso de Resident Evil 2 en la 
Tokyo Games Show de 1996. El juego estaba 
planificado para salir al siguiente año. Mikami, 
sin embargo, diría otra cosa. Queriendo innovar y 
contando no solo con el respaldo total de Capcom, 
sino que, con mucho mayor presupuesto, Shinji 
Mikami quería lanzar toda la carne a la parrilla, 
y a pesar de estar avanzado en Resident Evil 2, 
de pronto decidió que no era lo que realmente 
quería y tuvo que comenzar de nuevo. Para ello, 
pone en la silla de director a otro grande del 
medio Hideki Kamija (Bayonetta), y se reordena 
el título añadiendo muchas nuevas mecánicas. 
En enero de 1998, Resident Evil 2 sale a la venta 
y se transforma de inmediato en un éxito de 


ventas y de crítica. Es tal la cantidad de ventas 
del juego, que llega a la impresionante cifra de 
5.960.000 copias vendidas, transformándose 
en el juego más exitoso de la saga. Tan solo 
un año después, y en vista del tremendo éxito 
de la saga, Capcom y Mikami lanzan Resident 
Evil 3 Némesis. Un juego bastante compuesto 
en relación a los anteriores, donde se tomaban 
muchos elementos de Resident Evil 2, a tal punto 
que fue el primer título de la saga en encontrar 
ciertas críticas que apuntaban al poco aporte 
que tuvo en la evolución de la saga. Mikami 
llegaría más adelante a manifestar, que de no 
haber perdido tiempo rehaciendo Resident Evil 
2, sin duda habría hecho muchos más cambios 
en el tercer juego. El título llegaría a vender la 
no despreciable suma de 3 millones de copias, 
siendo un nuevo éxito para Capcom. 

El año 2000 marca la salida del primertítulo fuera 
de la saga principal, pero con clara influencia e 
importancia para el entendimiento de la misma: 
Resident Evil Code Verónica. El juego se lanza 
en exclusiva para la nueva consola de Sega, 
Dreamcast y llega a vender 1.140.000 unidades. 
Tan solo un año después, el título saldría para 
PlayStation 2 y Gamecube bajo el título de 
Resident Evil Code Verónica X. Esta versión llegó 
a vender 2.400.000 unidades. 

El siguiente paso de la saga, cambiaría para 
siempre el destino de Mikami, Capcom y la 
industria de los videojuegos. Nintendo y Mikami 
forman una alianza sólida y ganadora, donde se 
anuncian tres títulos absolutamente exclusivos 
para Gamecube: Resident Evil Remake, Resident 
Evil O y Resident Evil 4, lo que llevó a todos los 
fans de PlayStation a poner el grito en el cielo. 
Pero Mikami estaba decidido, y anuncia que el 
juego es absolutamente exclusivo de Gamecube 
y no verá la luz nunca en otra consola. 

Este tridente de Capcom/Gamecube comienza 
su ataque el año 2002 con la salida del precioso 


Resident Evil Code 
Veronica fue el primer 
juego no parte de la 
saga principal de la 
franquicia. El resultado 
fue un éxito, pero no 

lo suficiente como 
para salvar a la bella 
Dreamcast de su 
trágico destino. 
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Resident Evil Remake, que si bien cuenta con 
tremendo éxito de críticas, llega a vender la baja 
suma de 1.250.000 unidades, muy por debajo de las 
expectativas de la empresa. El 12 de Noviembre del 
mismo año se planea el segundo ataque, y Resident 
Evil O sale al mercado. Esta vez no solo las ventas 
fueron bajas y mucho menos de lo esperado por 
Capcom (1.190.000 unidades vendidas), sino que 
la crítica comienza a manifestar que la saga da 
muestras de reciclaje y agotamiento. La frase "más 
de lo mismo” flota en el aire y hiere los oídos de 
Mikami. Es así, que nuevamente haciendo gala de 
una tremenda capacidad de reinventarse, Mikami 
planea nuevamente lanzar la casa por la ventana 
y evolucionar el género en la cuarta entrega, tal 
como lo hiciese con Resident Evil 2 años antes. Pero 
mientras Shinji estaba focalizado a la evolución de 
la franquicia y hacer el mejor Resident Evil en años, 
Capcom comienza a recibir muchísima presión por 
sus inversionistas. Los dos primeros exclusivos de 
Nintendo vendieron muy poco y pensar que Resident 
Evil 4 vendiese lo mismo les quitaba el sueño, sin 
contar las cientos de campañas y peticiones de 
los mismos fans para llevar el título a PlayStation. 
Capcom mientras tanto desmentía una y otra vez 
que el juego fuera a salir en otra plataforma que no 
fuera Nintendo Gamecube. Fue tal el peso de todo 
esto, que la escena llegaría a su clímax a principios 
del año 2004, con Game Informer publicando que 
efectivamente Biohazard 4 saldría en otras consolas. 
Nuevamente Capcom y Mikami lo desmienten. Sin 
embargo, a principios del siguiente año y con tan 
solo días de que Resident Evil 4 salga a la venta, 
Capcom anuncia el secreto a voces: Resident Evil 
4 saldrá en PlayStation 2.... PERO, lo hará nueve 
meses después que en Gamecube, dando inicio así 
a los “Exclusivos temporales” que tan en moda hoy 
usan las compañías y plataformas. Que Resident 
4 perdiese su exclusividad puso en furia a Mikami, 
quien se manifiesta a vivas voces molesto por la 
decisión, llegando al punto de decir que nunca 


más hará un Resident Evil, y que por ningún 
motivo tendrá algo que ver con la entrega de 
PlayStation. Es así que la dirección de dicha 
adaptación recae en Masachika Kawata, quien 
ni tonto ni perezoso, no se hizo problemas y 
más tarde comentaría que incluso se acercó 
a Mikami por ayuda en cuanto a dudas del 
trabajo. 

Resident Evil 4 sale finalmente a la venta el 
año 2005 y se transforma en un éxito tanto 
de crítica como de ventas. El juego le otorga 
la bocanada de aire fresco que necesitaba la 
saga y pone las nuevas reglas de los juegos en 
tercera persona. En Gamecube el juego vendió 
1.450.000 copias, y en PlayStation, donde vería 
la luz en Octubre, llegó a vender 1.900.000 
unidades en solo seis meses. El juego recibiría 
además el aplauso de la crítica e innumerables 
premios y galardones. 

Pero la magia estaba rota y Mikami no 
perdonaría a Capcom. Es así como finalmente 
se aleja de la misma y en el año 2010 funda 
su propia compañía, Tango, donde volvería 
al Survival Horror con “The Evil Within” un 
juego que si bien tuvo críticas mixtas, hoy se 
considera un clásico moderno del terror. 
Capcom por su parte, exprimiría la saga 
con muchísimos spin off y títulos para 
plataformas móviles, donde destacaron sin 
duda Resident Evil Revelations, Revelations 
2 y The Mercenaries. Otros como Operation 
Raccon City o el reciente Umbrella Corps, son 
francamente olvidables. 

La saga principal continua y Resident Evil 5 
Sale en el año 2009 para Ps3, Xbox y PC bajo 
la producción de Jun Takeuchi. Esta vez el 
juego ya abraza por completo su lado más 
dinámico y de acción, imponiendo como 
novedad la capacidad de jugar en cooperativo 
con un amigo, manejando a Chris Redfield o 
Sheva, los nuevos protagonistas. Biohazard 5 


sería el primero en incluir el online en la saga 
principal y a pesar de recibir algunas críticas 
principalmente focalizadas en el racismo (un 
tráiler que mostraba a Chris disparando sobre 
aldeanos de color levantó mucha polvareda), 
el juego se logra manejar en ventas, llegando 
a vender 2.400.000 unidades en Ps3y Xbox 
360 en su primer año. A la fecha, el juego lleva 
vendidas más de 6 millones de unidades. 
Resident Evil 6 llegaría en el año 2012 bajo 
la producción de Hiroyuki Kobayashi. Esta 
vez, Capcom planeaba crear el Biohazard más 
grande y épico a la fecha. El juego es gigantesco. 
Podemos manejar a diversos protagonistas en 
campañas independientes, logrando por vez 
primera reunir a Chris Redfield y Leon Kennedy 
en una misma entrega. El nivel de producción 
era altísimo y el juego se veía hermoso por 
todos lados. Además finalmente regresaban 
los Zombies, que habían quedado en Resident 
Evil 3 olvidados. 

El juego recibió críticas muy encontradas, el 
exceso de *quicktime events” y de acción 
desenfrenada le pareció a muchos que ya 
alejaba a la saga completamente de sus raíces, 
transformando la experiencia del juego mismo 
en algo monótono e interrumpido. A pesar de 
las críticas lapidarias, el juego anda bien en 
pre ventas y finalmente llegaría a vender 4.9 
millones de copias para el año 2013, muy por 
debajo de las 7 que planeaba Capcom. Pero 
a pesar de todo, se convertiría en uno de 
los juegos más vendidos en la historia de la 
compañía. 

Capcom decide volver a las raíces del género y 
aprovechando del "revival" que han traído otros 
juegos como Amnesia y Outlast, se replantea 
por completo cómo será su séptima entrega... 
pero de eso, te invito a leer en la siguiente 
página, dedicada por entero a el nuevo Resident 


Evil. El 
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RESIDENT EVIL 7 


lLa primera vez que se supo algo sobre la 
séptima entrega de la saga, fue durante la E3 
2016, que no solo la presento en sociedad, sino 
que además invito a los gamers de todo el 
mundo (Siempre que sean Plus) a descargar ya 
la demo para PlayStation 4 titulada "Resident 
Evil 7 Teaser: Beginning Hour”. Lo que se vería, 
es un regreso a las raíces de forma absoluta, 
atrás quedó la acción desenfrenada de la sexta 
entrega, y el aire lúgubre y pausado del primer 
juego comienza a asomarse como una gran 
influencia en Biohazard 7. Pero no solo de esta 
agua bebe el nuevo Resident, Capcom ha vuelto 
al horror, en un momento en que vivimos un 
revival producido por títulos como Amnesia y 
Outlast, y es así donde se nos presenta por vez 
primera, un Resident Evil en primera persona. 
Es así como Koshi Nakanishi es anunciado como 
director, quien ya había tenido buen éxito con la 
franquicia con su “Resident Evil Revelations”. 
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LOBO MENARES 


Nakanishi comenta que ha jugado cada juego 
de terror del último tiempo, que disfrutó mucho 
Outlast pero que, en contraste con dichos 
títulos, en Resident Evil 7 si podrás usar armas 
para defenderte. Richard Pearsey, quien ya 
había trabajado en el guion de Fear y Spec Ops 
The Line, es anunciado como el escritor principal 
de la historia de Resident Evil 7 y se transforma 
en la primera vez en que un autor occidental 
se hace cargo de la historia de un título de la 
saga principal. Las cartas se ponen sobre la 
mesa y es hora de hablar del juego mismo. En 
Resident Evil 7 encarnaremos a Ethan Winters, 
quien habiendo recibido un críptico llamado de 
su difunta esposa, se adentra en el sur de los 
Estados Unidos, donde encontrará un casa y 
una familia que lo hará vivir el más espeluznante 
horror: La Familia Baker. Estamos en el año 2017 
y Mia Winters se supone muerta desde el 2014. 
Ethan no posee las cualidades marciales de Leon 


: La ambientación misma de los escenarios 
cobra vida en este nuevo Resident, resultanto 
realmente aterradores. 


Kennedy, o el manejo de armas de Chris Redfield. 
Ethan es un tipo corriente, un tipo desesperado y 
con quien viviremos un viaje de pesadilla, donde 
de a poco comenzaremos a manejar armas y otros 
elementos. Así es queridos amigos, no piensen que 
vivirán un clon de Outlast. Capcom ha confirmado 
y ya hemos tenido acceso a montaje donde el 
juego exuda Resident Evil, y el desesperado Ethan 
está escopeta en mano despachando monstruos. 
Pero acá quienes se han tomado la palestra como 
principales antagonistas hasta ahora, son la familia 
Baker. Jack Baker, Marguerite Baker y Lucas Baker 
son el corazón de esta disfuncional y macabra familia, 
que se supone está desaparecida desde el año 2014, 
quedando su casa abandonada. Es así como en Junio 
del año 2017, luego de diversos rumores, un equipo de 
televisión de la serie de cazadores de lo paranormal 
“Sewer Gators”, decide visitar la casa en un programa 
especial. El equipo desaparecería y posteriormente 
un supuesto sobreviviente de la casa, llegaría con 
noticias sobre sus muertes, a manos de los Bakers... 
pero nadie le creería nada. 

Los mejores Resident Evil de la saga, son sin duda 
los que han sabido reinventarse para la actualidad del 
medio, introduciendo nuevas mecánicas y dotando 
de un aire fresco tremendo a la franquicia, como 
Resident Evil 2 y 4. Esta vez Capcom planea lo mismo. 
No solo tenemos por vez primera un Biohazard en 
primera persona, sino que por primera vez se utilizan 
los dos títulos en un juego “Resident Evil Biohazard”. 
Pero eso no es todo, además podremos disfrutar de 
toda la experiencia utilizando el casco de realidad 
virtual de Sony, PlayStation VR, lo que sumado 
a lo que ya hemos visto del juego, parece ser la 
experiencia definitiva de esta séptima entrega. 
¿Lo logrará? Eso lo sabremos el mes de enero, de 
momento los invitamos a visitarnos en YouTube y 
ver nuestros videos de Resident Evil, donde tenemos 
desde gameplay en VR de Resident Evil 7, hasta 
ayuda para acabar bien el nuevo demo o resolver los 
acertijos del mismo. Del resto, ya hablaremos cuando 
el título salga, este 24 de enero del 2017. 
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DATOS: Desarrolladora: Square Enix 
Distribuidora: Square Enix - Plataforma: PS4 


Lanzamiento: Ya Disponible - Géneros: Aventura, RPG. 


FINAL FANTASY XV 


POR: LOBO MENARES 


Final Fantasy es quizás el ejemplo más claro de lo mejor y lo peor 
de los videojuegos a mundo abierto hoy en día. El nuevo título de 
Square, perteneciente a una de las sagas más queridas y respetadas 
del RPG oriental, se presenta como un hermoso y vistoso juego, que 
realmente aprovecha las bondades de la flamante PS4 Pro, y denota 
atención por otros éxitos del rpg a mundo abierto como The Witcher 
3, pero se cae precisamente en los puntos más importantes que 
debe tener un juego de esta índole: Una buena historia, personajes 
bien trabajados y misiones secundarias interesantes sin caer en lo 
genérico. Recomiendo absolutamente ver la cinta “Final Fantasy 
Kingsglaive” antes de jugar al juego, ya que es fundamental para 
conocer más de importantes personajes como Luna, y acaba 
precisamente en la misma escena que comenzaremos nuestra 
aventura. Es una lástima eso sí, que en dos horas, Kingsglaive nos 
haya profundizado más en personajes que Final Fantasy XV en sus 
40 horas de juego. En Final Fantasy XV el punto más importante 
y núcleo fundamental de la aventura, es la relación entre este 
grupo de protagonistas. Es así como conocemos a Noctis, nuestro 
príncipe protagonista, Gladiolus, el tanque y maduro protector del 
rey, Ignis, el intelectual y amante de la cocina, y al alegre Prompto, 
lleno de energía y con una pasión desatada por la fotografía. La 


Arriba: El combate es quizás lo mejor del nuevo Final 
Fantasy, junto a lo hermoso de su mundo abierto. 


relación entre los personajes se maneja como una 
road movie. El viaje por este abierto paisaje, que 
dura un 70% del juego es una apuesta por la libertad. 
Podremos pescar, sacar fotos, realizar batidas de 
caza de monstruos, arreglar nuestro bello auto con 
la hermosa Cindy e ir avanzando en las misiones de 
historia. Pero es precisamente acá donde el juego 
comienza a dar sus primeras muestras de porfía y 
flojera. Las misiones secundarias son sumamente 
genéricas, busca esto o mata aquello pasa a ser lo 
habitual a la orden del día, y salvo algunas que nos 
llevan a enfrentarnos a una impresionante bestia, 
casi el 70% de las mismas resultan francamente 
olvidables. El Regalia, vehículo y principal carruaje 
que nos moverá de un punto a otro, es una delicia 
de contemplar y customizar. Evolucionar nuestro 
auto será una de las tareas que nos hará divertirnos 
más, tanto por los cambios en el mismo auto, los 
dungeons y como no, visitar a la bella Cindy, una de 
las pocas mujeres que podemos ver en este Final 
Fantasy tan cargado a la testosterona. Hajime 
Tabata, director del proyecto, parece obsesionado 
con que ninguna mujer se muestre mucho o 
marque presencia dominante en la historia del 
juego. De hecho la misma Lunafreya, que en 
la cinta Kingsglaive vemos como un personaje 


tridimensional, queda reducida a casi un susurro en 
la historia, con contadas apariciones y un desenlace 
francamente decepcionante. Es impresionante la 
primera vez que vemos a la letal Aranea, con su 
casco dentado y su armadura de dragón negro. Se 
presenta como parte del imperio y nos hace pensar 
en cómo será ese enfrentamiento y cuál será su 
historia. Nuevamente todo queda reducido a nada, 
cuando se reduce, con suerte, en un npc que nos 
acompaña en un par de misiones y aparece una 
vez más en la historia. Que rabia da imaginar lo que 
pudo ser si hubiésemos podido agregarla a nuestra 
party, lo mismo con Iris, la hermana de Gladiolus, 
que también se une en un par de misiones y resulta 
muy refrescante, entre tanta monotonía de ver 
siempre los mismos 4 rostros, con los mismos 4 
atuendos... ah podemos elegir uno más, pero es 
francamente olvidable. En resumen, Final Fantasy 
XV en una época en que la mujer se ha ganado 
un fuerte espacio en los videojuegos, tanto como 
protagonista como jugadora, parece obsesionado 
en dejarla recluida a un ente plano y secundario, 
donde solo los sentimientos de amistad entre 
hombres son los que valen y merecen atención. 
Es tal el descuido en el tratamiento de todo lo 
que no son Noctis y sus amigos, que llega a dar la 
sensación que estamos jugando un juego cortado. 
Final Fantasy XV es un rpg de mundo abierto 
entretenido y dinámico, con enfrentamientos que a 
veces resultan espectaculares. El nuevo gameplay 
de combate directo es muy adictivo y funciona de 
maravillas, siendo el juego perfecto para quien 
nunca haya probado algún título de la franquicia. 
Podrás pasarlo muy bien por horas combatiendo y 
explorando laberintos y otros terrenos con Noctis y 
sus amigos, pero no esperes sea un Final Fantasy 
que te hará vibrar por sus personajes, su épica 
historia o por su corazón, ya que en este caso al 
parecer a este monstruo de Frankenstein no se lo 
pusieron. 


¿RECOMENDADO? S | 
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DEAD RISING 4 


A Con el regreso del personaje que lo comenzó 

todo, el carismático Frank West, fotógrafo 
y periodista que nuevamente se ve inserto en 
una epidemia de zombies, donde tendremos que 
investigar la participación directa del pentágono, 
damos la bienvenida a la nueva entrega de Dead 
Rising, que bajo el manto de los chicos de Capcom 
Vancouver, se preparara a llevar la ya clásica 
franquicia de zombies a su cuarta entrega oficial. 
El cambio más grande que sufrió la saga fue el 
cambio de generación en consolas, con gráficos 
que si bien lucharon mucho por mantener un 
frame estable en su tercera entrega, con esta 
cuarta ya se sienten cómodos y a la par con la 
actual generación. Es así como veremos a un 
Frank West ya en HD y con distinta voz, lo cual 
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EEE 
Capcom Vancouver 
Distribuidora: 
Microsoft Studios 
Plataforma: 

Xbox One / PC 


Lanzamiento: 


Ya Disponible 


Géneros: Mundo Abierto 


POR: JOTAPLAY 


jugara con nuestra memoria hasta el punto sentir 
que en realidad este Frank ya no es el mismo 
o que jugamos con alguien con solamente el 
alcance de nombre. El título sigue entregándonos 
una trama principal, adornada con diversas 
misiones secundarias, enfrentamiento con 
psicópatas mini bosses y con toda la panacea que 
todo Dead Rising debiese tener... pero hay algo 
que esta vez se ha decidido dejar atrás. El juego 
por primera vez no cuenta con cooperativo en su 
campaña, eso fue reemplazado por un sistema 
coop de hasta cuatro jugadores, pero haciendo 
misiones. Con esto ya no podrás disfrutar con un 
amigo largas horas de genocidio zombie y vale la 
pena acotar que el multijugador sufre de varios 
problemas ya sea de conexión, problemas para 


“EL JUEGO MANTIENE MUCHA 
MAS ESTABILIDAD QUE SU 
ANTERIOR ENTREGA, PERO HAY 
MENOR EVOLUCION, MENOR 
RIESGO EN DEAD RISING 4” 


encontrar jugadores o hasta invitar alguien 
a tu sesión de multijugador, que aunque 
sea difícil de creer se siente como apurado y 
que sobra dentro del juego, algo así como el 
multijugador de Dragons Age o Mass Effect. 
Como tuvimos la copia para análisis antes 
de que saliera el parche del día uno, nos 
enfrentamos en el comienzo a una cantidad 
bastante alta de bugs y problemas, los que 
han comenzado ya a ser pulidos con parches 
a cargo de los desarrolladores. En todo caso, 
esto es un panorama muy habitual en todo 
tipo de juego de estilo sandbox, sobre todo 
teniendo en cuenta la cantidad de elementos y 
libertad, con que deben balancear cada etapa. 
Desde glitches o bugs gráficos como zombies 
flotando o quedarnos atrapados en alguna 


ventana siendo presa fácil de las grandes 
hordas de zombies, hasta problemas más 
graves como que el juego encuentre un error 
y perdamos muchas horas ya que no hubo 
autoguardado, lo cual nos hizo bajar del nivel 30 
al 8 cuando fue el último guardado automático 
del juego. Pero reitero, esto fue sin los parches 
de arreglos del día uno, así que a respirar 
tranquilos muchachos que los problemas más 
graves ya fueron solucionados. Vale destacar 
del título la impresionante cantidad de 
zombies en pantalla con que nos tendremos 
que enfrentar, si ya Dead Rising 3 nos llenaba 
nuestra pantalla de muertos caminantes, 
ahora lo harán las interminables hordas 
hambrientas, los soldados del gobierno, 
saqueadores y, por supuesto, no podían faltar 
los psicópatas pero que en esta entrega se 
sienten menos peligrosos o simplemente ya 
no son batallas tan memorables como en 
sus anteriores entregas. Dead Rising 4 es un 
juego que cumple con la franquicia, y que nos 
entrega sus principales condimentos, pero se 
siente la falta de algo más, de mayor riesgo... 
no se ve una evolución grande frente al ya 
gigante Dead Rising 3, que ya nos sorprendía 
con la cantidad de criaturas en pantalla y 
gráficos de nueva generación, sino que se ve 
como un camino alternativo para enlazar las 
primeras entregas, rescatando y en cierta 
forma modernizando su protagonista. El 
juego cumple y sin duda te va a divertir, pero 
no esperes te sorprenda mucho, a menos 
que no hayas probado Dead Rising 3 y el 
Salto generacional te haga quedar con la boca 
abierta. Pero si ya venías del tres, te quedarás 
con gusto a poco. 
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WATCH DOGS 2 


LA REDENCIÓN DE UBISOFT 


BL rra 


WATCHDOGS 2 


Desarrolladora: 
Ubisoft Montreal 
Distribuidora: 
Ubisoft 
Plataforma: 

PS4 / Xbox One / PC 
Disponible: 

Ya Disponible 
Géneros: 


Mundo Abierto 


orría el año 2012, y previo al 
Merci de PS4 y Xbox One, 
Ubisoft dejaría al mundo gamer de 
cabeza, con un alucinante tráiler de su 
más reciente franquicia: Watch Dogs. 
Dos años después, Watch Dogs llegaba 
a las tiendas, transformándose en el 
más terrible ejemplo de lo que era el 
“downgrade”, esa bajada gráfica entre 
el tráiler de un juego con supuesto 
gameplay, y el producto final entregado a 
la mesa del jugador. Si aeso le agregamos 
un protagonista poco carismático, una 
ciudad un tanto aburrida y muchos bugs, 
el título acabo siendo una de las mayores 
decepciones de la generación... pero 
Ubisoft no se quedó ahí. El estudio hizo 
la tarea, recibió y escuchó el feedback y 
se sentó a confeccionar desde cero su 
propuesta, para entregarla en el siguiente 
juego: Watch Dogs 2. Solo les puedo decir, 
vaya que lo lograron! 
En Watch Dogs 2 encarnamos a Marcus 
Holloway, apodado Retro quien, junto a 
un grupo de peculiares e inadaptados 
hackers, tomarán las banderas de la 
revolución electrónica en las calles y 
el ciber espacio de San Francisco. Lo 
primero que hay que aplaudir, es el 
diseño tanto de personajes como de 
la ciudad misma. Tanto Retro, como el 
resto de sus amigos, son absolutamente 
creíbles en su rol, y los diálogos que 
intercambian son una auténtica joya 
para los oídos de cualquiera que disfrute 
del cine, comics o juegos. Si a esto le 
sumamos una detallada reconstrucción 
de San Francisco, donde a veces solo 
perderte en el paisaje te puede dejar con 
la boca abierta, estamos ante un título 
que muestra cuidado y cariño por parte 
de sus creadores. Que tamaña diferencia 
se puede hacer cuando se escucha a tu 
público objetivo y se toma el tiempo para 
realizar algo bien. 


Antes les mencionaba lo bien lograda 
que está la representación de San 
Francisco, pues bien, eso no valdría nada 
si no fuese porque la ciudad es colorida 
y se siente viva. Estamos quizás ante 
una de las ciudades más vivas vistas en 
cualquier Sandbox contemporáneo. En 
cuanto a las diversas misiones que en 
ella podremos encontrar, las hay de todo 
tipo, destacando mucho aquellas que 
se producen cuando al presenciar una 
injusticia, nos sentiremos empujados a 
corregir ese error. Si bien a veces pueden 
tornarse un tanto repetitivas, el tono 
liviano y crítico social del juego hace que 
el efecto siga resultando una y otra vez. 
Watch Dogs 2 no nos trae una oscura 
historia de venganza, ni se toma a sí 
mismo con la terrible seriedad de la 
primera entrega. Es un juego colorido, 
alegre y crítico. Un título que se acerca 
al mundo hacker con la misma soltura 
y desenfado de series tipo 'Mr. Robot", 
pero mucho, mucho más liviano. Acá los 
chicos buscan simplemente 'Joder al 
poderoso, al malo” mientras se divierten. 
Es esa diversión la que logra trascender 
la pantalla y contagiar al jugador, y eso no 
muchos juegos lo pueden lograr. 

El gameplay se ha refinado y mejorado 
en muchos aspectos, ya no manejamos 
un personaje tosco y algo torpe en su 
movimiento, Marcus se mueve con 
mucha más agilidad, gracias a un sistema 
de parkour mucho mejor logrado, donde 
seremos nosotros quienes decidamos 
como cumplimos cada misión, ¿queremos 
ser sigilosos o agresivos?, en Watch Dogs 
2 decidimos nosotros, ya que todas las 
herramientas están y se disfrutan por 
igual. En fin, bravo Ubisoft que al fin has 
logrado hacer de Watch Dogs 2 una de las 
mejores franquicias de la casa. 
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BLAZBLUE: CENTRAL FICTION 


EL MEJOR JUEGO DE LA SAGA YA ESTÁ AQUÍ. 


Desarrolladora: 
Arc System Works 
Distribuidora: 
Aksys 
Plataforma: 
PS4 / Xbox One 
Disponible: 

Ya Disponible 
Géneros: 


Peleas 


entral Fiction es la despedida que 
Mo la franquicia y que los 
fans esperábamos, Mori dijo que esta 
vez no habría un extend, que el juego 
tendrá contenido suficiente para vivir 
un buen tiempo, solo con ajustes de 
balance menores y quizás alguno que 
otro personaje por DLC, y aunque solo 
el tiempo dirá si esto se cumplirá o no, 
el juego te da esa sensación. Siguiendo 
la línea tradicional de los 'anime 
fighter”. de Aksys, Central Fiction 
expande el gameplay que venía desde 
Chronophantasma Extend, agregando 
2 nuevas mecánicas: El Exceed Accel 
es un nuevo movimiento que podemos 
activar durante el overdrive, que permite 
hacer una buen cantidad de daño a 
cambio de terminar nuestro overdrive; 
La segunda mecánica introducida es el 
Active Flow, un estado activable sólo 
uma vez por round que viene a ser lo 
opuesto al Negative Penalty, si jugamos 
agresivos (o al finalizar el estado 
Overdrive) entraremos en este estado 
que aumenta el daño y la recuperación de 
barra de Burst, además de eso, aumenta 
el daño del Exceed Accel de realizarse 
en este estado. Dos mecánicas quizás 
no parezcan mucho, pero el efecto que 
pueden tener en combate es brutal, el 
Active Flow puede ser lo que se necesite 
para que un combo que solo te daría un 
poco de espacio en una mala situación, 
pueda darte el round en un comeback 
espectacular. Pero el trabajo que se hizo 
en el gameplay de Central Fiction no solo 
fue general, además de agregar 7 nuevos 
personajes al plantel, se hizo un trabajo 
en cada uno de los 28 personajes que 
vuelven en esta entrega, donde puedes 
ver ajustes en su set de movimientos, con 
la mayoría recibiendo algún movimiento 
nuevo y/o un rediseño en algunos de 
sus antiguos movimientos, lo que le da 


un balance general al plantel del juego 
muy bueno, quizás no sea perfecto, 
pero está bastante bien logrado y saca 
completamente al juego de esa época 
oscura que fue el Chronophantasma 
que fue dominado en sus 2 iteraciones 
por 2 personajes prácticamente. Pero 
obviamente, los juegos de pelea de Aksys 
tiene un plato fuerte al que no se le presta 
atención en otras franquicias, la historia. 
Central Fiction es la despedida de Mori a 
este trabajo de más de 8 años, y tiró todo 
a la parrilla. Si bien el juego, en su base 
se hizo más accesible para los nuevos 
jugadores, la historia está dedicada 100% 
a los fans que han seguido la franquicia 
en cada una de sus entregas. En cuanto 
a su gráfica, no es que quiera que el 
juego se vea como el Guilty Gear con ese 
Cel shaded increíble (aunque a mucha 
gente le gustaría), de hecho me encanta 
que siga fiel a sus Sprite, pero seguimos 
con los mismos desde que partió la saga 
y se puede mejorar (la gente de LabZero 
lo dejó más que claro con el hermoso 
trabajo que hicieron animando SkulIGirls), 
aunque esto no es un mayor problema 
para un juego de peleas, es solo un tema 
de percepción, se hizo un gran trabajo 
en el resto del juego pero como que se 
olvidaron de esto.Blazblue Central Fiction, 
si bien es el final a una saga tiene mucho 
que ofrecer tanto para los veteranos de la 
franquicia, como para los amantes de los 
juegos de pelea (ya sean experimentados 
o novatos), con un plantel de más de 30 
personajes sin sacrificar el balance entre 
ellos y una gran cantidad de contenido 
repartido entre modos de juegos, galería 
y elementos de  customización lo 
convierten en uno de los mejores juegos 
de pelea que llegaron a nuestras PS3 
y Ps4 este año (y esperemos que haga 
el salto a PC también como lo hizo su 
antecesor y Guilty Gear). 
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PICADAS PARA ESTA NAVIDAD 


GUIA DE COMPRAS 2016 


GameWorld 041: Nuestra confiable casa amiga de siempre 
no se olvida esta navidad de sus humildes seguidores. 
¡Pues esta vez llegan con todo su ejército de figuras Pop!, 
además de contar con la mayor colección de artículos de 
colección, desde figuras a escala, hasta esa chaqueta 
de Volver al Futuro 2, y por supuesto, con los mejores 
precios por estas fechas que realmente alucinaran a 
todos los fanáticos del séptimo arte y por supuesto de 
tener ese recuerdito que a todos nos complace tener. Los 
encontraras en Paseo Las Palmas Local 041, Providencia 
2209 en la estación de metro Los Leones. 

Steam: La crema y nata de los juegos digitales. Con su 
gran variedad de juegos gratuitos, desarrolladores Indie, 
multijugadores y esos especiales con descuentos de hasta 


70%. La semana navideña invade completamente esta gran 


tienda digital y es la oportunidad perfecta de tener todos 


los títulos de Valve, además podrás encontrar títulos de 


hasta 95% de descuento. Podrás encontrarlos en http:// 


store.steampowered.com/ y recuerda registrarte. 

Loi Chile: La cabaña de las ofertas se hace presente en 
esta oportunidad, pues con su variedad en accesorios y 
artículos computacionales tu escritorio Gamer llegara a 
ser tan colorido como tu árbol navideño. Con ofertas de 
hasta el 40% podrás encontrar teclados profesionales, 
notebook, accesorios de Smartphone y más, siempre hay 
más. Podrás encontrarlos en Luis Thayer Ojeda 073, Oficina 
1201, estación de metro Tobalaba. 

Fashion Comic Chile: La tienda ideal donde podrás encontrar 
esa piel que toda tu vida buscaste (polera o playera, como 
te acomode). Pues con una completa colección de ropa 
podrán encontrar de todo para todas las edades, género o 
perro; además de contar con esos accesorios Geek ideales 
para todas las salidas o eventos. Con ofertas diarias que 
son publicadas en su FanPage, veras vestuarios o artículos 
de videojuegos, anime, comic, series y películas, disponibles 


en todas las tallas. Podrás encontrar su tienda online en 


ll calificaciones finales 
ya están por terminar, el 
estrés ya se está esfumando, 
el trabajo está en su última 
temporada del año y ahora 
solo queda esperar los días 
de fiesta y de dar ese regalo 
tan especial para los seres 
queridos. 

La navidad se aproxima a 
pasos acelerados y a veces 
el bolsillo pide esa prórroga 
para poder alcanzar la gran 
lista de obsequios que 
tenemos en mente, sobre 
todo si queremos complacer 
al regalón de la casa (o 
también al que llevamos 
dentro), por suerte las ofertas 
y el *me dijeron por ahí” son 
la oportunidad para llenar 
el arbolito. Es por eso que 
te dejamos con las mejores 
ofertas de esta temporada 


navideña, ¡Lleve de lo bueno! 


¡Lleve de lo bueno! 


http:/ /www.fcchile.cl/ y recuerden preguntar por tallas primero. 

GeekBox Chile: La cajita feliz llego en modo friki y que mejor con todos 
los artículos jamás imaginados que podrías recibir. Pues con tan solo una 
suscripción mensual a una caja llena de artículos Geeks coleccionables; esta 
navidad será la oportunidad perfecta de tener a todos contentos debajo del 
pino de plástico. Con una edición especial para Navidad, se presenta la Gran 
XmasBox, que llegara únicamente por esta vez antes de noche buena y con 
muchos más regalos que antes, con un valor de $24.990. Podrás encontrar su 
tienda online en http:/ /geekboxchile.cl/ y verán mayores detalles. 

Zmart: El sueño de los niños y la fiel compañera de los grandes llega para 
complacer los sueños navideños; con toda la magia de Colum llega recargada 
la mejor tienda de juegos con el más alto catalogo para todas las consolas 
de las actuales generaciones. Armados hasta los dientes, podrás ver sus 
ofertas RELAMPAGO, preparadas para todos los agazapados con los regalos 
navideños, que se publican todos los días en su FanPage. Además poder visitar 
sus variadas tiendas y su portal online, podrás saber más de sus productos en 
http:/ /www.zmart.cl/Scripts/default.asp . 

Sniper Game: Los leones del fundo y nuestros vecinos de siempre, se preparan 
con todo su stock de consolas, juegos, accesorios y las soñadas figuritas 
que salvan a cualquiera para el amigo secreto. Una amplia variedad de Pack 
consoleros para ese mega-regalo que querías hacer a esa persona que tanto 
amas y aprecias en la vida (dijo el narcisista XD). Ahora que sabemos que el 
tiempo apremia, se estarán lanzando con rebajas alucinantes en su FanPage y 
ofertones a precio contado que no podrás dejar. Podrás encontrarlos en Paseo 
Las Palmas local 030, Providencia 2209 en la estación de metro Los Leones. 

8 Bits: Y si estas en busca de un amigo que siempre te recordara lo esencial 
de los pequeños detalles en noche buena, en 8 Bits lo encontraras. Aquí 
encontraras desde juegos en tendencia, consolas, accesorios y esos periféricos 
que son tan necesarios cuando los primos llegan a cenar en navidad. Y ahora 
que se aproxima la navidad, se lanzaron con precios especiales en rebajas 
en sus productos y si pagas con rupias en mano, la rebaja será mucho mejor. 
Podrás encontrarlos en Av. Providencia 2209 Local 015 en la estación de metro 
Los Leones. 

Fanatic Games: Y si eres de esos que no sabe que regalar y piensa en una Gift 
Card, pues en Fanatic hacen de tu idea un arte. Con promociones especiales de 
Créditos en Steam, Spotify, Google Play, ¡Tunes, Amazon, hasta tarjetas prepago 
de Master Card quedaras como rey incluso a última hora. Además de todo esto, 
te dejarán como caja con las promociones que tendrán en estas fechas en su 
FanPage. Podrás saber más de sus productos en http://fanatic.cl/ . 


Con todo esto solo queda comprar y disfrutar de las sonrisas. 


Ss POR: ROBIN ZENG 


CINE Y TV 
GAMERVIPE 


7 ELFESTIVALDELOS 
ROBOTS 


La mayoría de los recuerdos de quienes fuimos niños 

en los '80 tienen que ver con la televisión, lo que es 
lógico ya que uno llegaba del colegio, almorzaba, hacía 
las tareas y, como en Chile tres cuartas partes del año 
oscurece a las seis de la tarde, a esta hora ya no tenías 
nada mejor que hacer. Así, mientras tu mamá te servía 
la once, te ibas derechito a la pantalla. 


Unadelasseries más queridas y celebradaseraEl Festival 
de los Robots, serie armada por la estadounidense Ziv 
International, que no era sino un compilado de cuatro 
series del género mecha, producidas durante los “70 por 
la japonesa Toei Animation (movida que imitaría años 
después Carl Maceck para armar el clásico Robotech). 
La serie constaba de 130 capítulos unitarios en total, 
que se intercalaban entre sí, y que contemplaba estos 
animé: 


El Vengador (1975): víctima de un accidente que casi lo 
mata, el corredor de autos Febo Jarlok fue reconstruido 
por su padre alterando su genética al punto de que 
al frotar sus nudillos con unos guantes especiales se 
transforma en un gigantesco robot, El Vengador. Cuando 
la emperatriz Medusa vuelve a la vida con ansias de 
conquistar a la humanidad, descubre que primero debe 
destruir al Vengador, para lo cual constantemente 
creará monstruos dispuestos a eliminarlo. 


El Gladiador (1976): Para enfrentar a la destructiva raza 
alienígena de los zealeanos, un puñado de científicos 
ha creado un arma suprema, el Gran Dragón del 
Espacio, manejado por un grupo de soldados de elite, 
capaz de enfrentar a estas criaturas. Uno de estos 
soldados, Brandon Drummond, es elegido para pilotear 
al Gladiador, gigantesco robot formado con partes del 
Gran Dragón para enfrentar las mayores amenazas que 
los zealeanos estén dispuestos a enviar a la Tierra. 


Go Nagai, fue responsable de los 
robots más hermosos de la infancia de muchos. 
Como olvidar a Mazinger o etta Robot. 
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Super Magnetrón (1976): Es el nombre que el profesor 
Raymond dio a su robot, el cual despierta cuando su hija 
Lisa y el artemarcialista Waldo, magnetrón negativo 
y positivo respectivamente, se fusionan y con el cual 
enfrentan las terribles amenazas de los monstruóbolos. 


El Galáctico (1987): Desde la Tierra, la Princesa Aurora 
es enviada al llamado Gran Planeta, en un intento por 
restaurar el equilibrio cósmico y evitar la destrucción 
del universo. Junto a ella, viajan tres seres cibernéticos, 
Galáctico, Glotín y Giorgio, pilotos que deberán velar por 
la seguridad de la princesa a lo largo del viaje y en el 
cumplimiento de su misión. 


Con un tema opening genérico y endings propios 
para cada serie, responsabilidad del legendario Memo 
Aguirre, Festival de Robots no tardó nada en convertirse 
en tema obligado para los que fuimos niños durante los 
'80 y uno de nuestros mayores recuerdos de infancia, 
parada obligada en toda conversación alusiva al tema. 
Lástima que aún no tengan una edición decente en DVD, 
la que existe, armada a la rápida y con el claro objetivo 
de explotar la nostalgia, deja bastante que desear. 


LOBO CINÉPATA 
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EN FIGURAS 


BIENVENIDOS AL PARAÍSO 


(00 El genio de Go-Nagai nos ha otorgado 
memorables obras de manga y animé como 
Mazinger Z, Cutie Honey,. Devilman, Getta Robot y 
muchas más. Siendo un referente indiscutido para 
todos quienes crecieron en la década de los 80s. 
Como olvidar las maratones de Mazinger con el 
Festival de los Robots, donde podíamos aprecial al 
majestuoso Vengador armándose en el aire. 
Es así como Go-Nagai se transformó con los 
años en un referente en la industria, y como tal 
el merchandising en torno a sus obras no se hizo 
esperar. Eso sí, son muy difíciles de encontrar. Te 
recomendamos siempre asesorarte por expertos, 
y dirigirte a los chicos de GWO41, en Paseo Las 
Palmas Local 041, donde sin duda podrás encargar 


más de alguna. 


POR: ROCKY 


GO- NAGAI 


ROCK 8 TOYS 


No solo de Robots vive la mente de Go-Nagal. 
También es responsable de la creación de una de las 
heroínas más hermosas del manga: Cutie Honey. La 
que cuenta con numerosas figuras de acción y estatuas 
como la de la imagen. 
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PS4” PRO ENHANCED 


DAY ONE EDITION 
DISPONIBLE DESDE 
EL 7 DE FEBRERO 

EN TIENDAS DEL PAÍS 
EXCLUSIVO PARA PS4 


SAMSUNG Galaxy S7 edge | Gear VR 


Tu realidad también 
puede ser virtual 


No te conformes con la realidad de tu teléfono, 

si puedes tener la mejor experiencia en realidad 
virtual. Conecta el Gear VR con Galaxy S7 edge, S7, 
S6 edge 0 S6 y vive hoy esta nueva realidad. 


Encuentra nuestras tiendas en 


0000 /SamsungChile Y Contact center O Waze 


800-726-7864 


www.samsung.cl 


